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11. szigtetel_Látás 3: mozgás- mélységlátás

Mozgásészlelés (órai jegyzet, 2003.04.03)

· nem statikus képek sorozatát látjuk a világban, hanem a tárgyak elmozdulnak(!) nonéézd?!

· magnocelluláris sejtek:
-gyors válasz (idői felbontás)

-nagy receptív mező

-mozgás/hely kódolása

· parvocelluláris sejtek?
-lassú válasz

-kis receptív mező

-színek kódolása

· dorsalis irányba elmenő HOL?-pálya ( V5 kéreg felé

· MI?-pálya: ventrális irány ( V4 kéreg

mozgás fajtái: 

· látszólagos mozgás: nem felel meg az élménynek a fizikai tulajdonság (Wertheimer)

· valódi mozgás: 
-relatív mozgás

-indukált mozgás: elmozduló tárgy a mozdulatlanhoz képest

· phi-fenomén: két mozdulatlan inger között kevesebb mint 100 msec telik el akkor mozgásnak észleljük

· 20 msec alatt már együtt felvillanónak látja (megint téved)

· autokinetikus mozgás: minden más vizuális ingert kizárva, sötét háttéren fényfolt mozogni látszik egy idő után

· indukált mozgás: keretben elmozdul egy fénypont jobbra, akkor a keret balra látszik elmozdulni (pl. ha nézem a felhőket… olyan szépek ezek a felhők, ártatlanok és természethűek)

Valódi mozgások

kép-retina rendszer: kódolás retinális szinten: irányszelektív mozgáskódolás (bocs a gagyi ábra miatt)
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M = mozgásdetektor

· több irányra érzékeny

· mindig akkor érzékenyebb a rendszer, ha a mozgó tárgy háttere fixált, nem a tárgy maga

· sebességérzékeny sejtek: sebességspecifikus mozgáskódolás

kép-retina és szem-fej rdsz. összehasonlítása:

· kép-retina: alacsonyabb mozgásküszöb

· fixáló szem esetén kisebb elmozdulást is észlel

· Von Holst: efferenciakópia (asszem ez a "ha megnyomom a szemem")

· miért nem látunk mozgást, mikor letapogatunk egy tárgyat? (azaz a retinális kép válatozik)

· magasszintű központ utasítására: ha szemmozgás történik, retinális kép jobbra (ez az efferenciakópia) ( szemmozgató izomig megy

· re-afferencia: mozgásutasítás (meg kell felelnie a felső kp-ból jövő utasításnak: ha megegyezik akkor kioltódnak, azaz nem látunk mozgást)

· tesztelése: egy pontra fixálunk, és "nyomigáljuk a szemünket" és akkor "elmozdul a világ" (eredeti idézetek!)

Szemmozgások

1., mikroszemmozgások (fixáció alatt történik)

a., tremor: remegés, rezgés (30-70/sec)

b., drift: sodródás, elcsúszás (5-7/szögperc) ( nagyon fixálunk, de kicsúszik a foveából a kép

2., makroszemmozgások
a., kontúrkövető
· olvasás: 5-6 szakkád  (=ugrás) /sor

· információ-felvétel csak a fixáció alatt, a szakkád alatt nincs!( ez a szakkadikus szupresszió

b., mozgó ingert követő
· szem-fej rendszernek feleltethető meg, mozgó vonat ablakán kinézés: gyors követő szemmozgás

· lassú-gyors fázis: ráfixálunk egy villanyosztlopra, aztán gyorsan átugrunk egy másikra

· Yarbus: instrukcióknak megfelelő képletapogatás

Mélységészlelés: (órai jegyzet 03.04.10.)

1., perceptuális élmény összetevői
· tárgyakról visszaverődő fény = világosság (elsődleges)

· szín

· diszparitás: különböző pontra esik a két retinán ( ez az egyik mélységjelző!

· korrespondáló pontok: ezek meg ugyanarra a pontra esnek mindkét retinán

· textúra: ez is mélységjelző (téri felbontás, részletesség)

· mozgás: a tárgy kiválása a háttérből / egymáshoz viszonyított mozgás (pl takarás)

2., percepció

· a mélységre (sztereopszisra) történő feldolgozás a P-sejtek különböző szintjeiben megjelenik

· V1 (Br17) : korrespondáló retinális képpontok kódolása

· V2: diszparát pontok kódolása

3., téri folyamatok forrásai:

a., testi tér

· testfelszín lokalizáció: saját testünk, mint tőlünk részben független, téri  inger azonosítása

· saját testen való tájékozódás

-énként való létezés legősibb forrása

-saját szenzoros exploráció tárgya is lehet (csecsemő)

-az exteroreceptorok számára tapizható le

· propriocepció: test és végtagok egymáshoz viszonyított pozíciója

· kinesztézis: testi pozíció + saját mozgás

b., egocentrikus tér: testen kívüli téri lokalizáció, melynek középpontja a test

c., allocentrikus tér
· megfigyelőtől független, koordinátarendszer által definiált tér

· reprezentáció: fizikai paraméterek (pl. szélesség, referenciapont)

· külső tárgy által (pl referenciapont ami külső) definiált pl. térkép használata idegen városban

4., Információ forrásai

monokuláris
binokuláris

statikus
motoros
konvergencia
retinális diszparitás

szemlencse izommozgás
képi
mozgás-

parallaxis
kinetikus mélység-effektus

akkomodáció

takarás
relatív nagyság
texturális gradiens
vonalas perspektíva
levegőperspektíva
árnyék

mélységjelzők: 
-fiziológiai
-monokuláris






-binokulária




-képi

5., monokuláris, statikus, akkomodáció

· a szemlencse gyújtópontjának megváltozása

· takarás: amelyik tárgy a másikat takarja, az van közelebb

· nagyságállandóság, relatív nagyság (nagyobb: közelebb)

· texturális gradiens
· vonalas perspektíva: a tér látott személelte (sín) ( elkanyarodó út: találkoznak a vonalak

· levegőperspektíva: kiszűri a spektrum hosszú végét

· árnyékolás: púp-kráter effektus

· mozgásparallaxis
· kinetikus mélységeffektus: Wallach (van az a rombusz alakú drót, azt forgatja(árnyéka négyzet)

6., binokuláris

· konvergencia: közelebb a tárgy - a szemtengelyek bezárt szöge hegyesebb

· horopter: 
-mindkét szemmel néz

-bizonyos távolságra

-szemmozgás nélkül
( egységes vizuális élmény (korrespondáló pontok)

· horopter-en túl: diszparát pontok

2 szem 2 kép


kicsi diszparitás
nagy diszparitás

binokuláris fúzió
diplopia (2-ős látás)


sztereopszis
2 képfél rivalizálása

alternation: hol egyik, hol másik
szupresszió (elnyomás) 

amblyopia (homályos látás)

· binokuláris mélységsejtek: Hubel, Wiesel
· Poggio: 3 féle sejttípus

-1: horopter előtti ingerre aktív / horopter mögöttire gátlódik

-2:horopter mögötti ingerre aktív / horopter előttire gátlódik

( ezeknek a sejteknek a problémája a humán sztereovakság
- Ames-szoba (a figura eredetileg a n i s e i k o n i á -val foglalkozik = az egyik szem nagyobb mint a másik)

